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Tarefa

Jodozinho adora quebra-cabecas. Essa é sua brincadeira favorita. O grande problema, é que
as vezes 0 jogo vem com uma pecga faltando. Isso irrita bastante o pobre menino, que tem que
descobrir qual peca esta faltando e solicitar uma de reposigédo ao fabricante do jogo. Sabendo que o
quebra-cabecas tem X pecgas, numeradas sequencialmente de 1 a X (X € N), e que exatamente uma
esta faltando, ajude Jodozinho a saber qual pecga ele tem de pedir.

Escreva um programa que, dado um inteiro X e X - 1 inteiros numerados de 1 a X, descubra
qual numero esta faltando.

Entrada

A entrada contém varios casos de testes. Cada caso € composto por 2 linhas. A primeira
contém um inteiro X (3 <= X <= 100). A segunda contém X - 1 inteiros, ndo necessariamente em
ordem sequencial, numerados de 1 a X (sem repeticdes), separados por um espacgo. As entradas
deverao ser lidas da entrada padrao. Uma linha com apenas um nimero 0 encerra as entradas.

Saida

Para cada caso de teste, seu programa devera mostrar uma linha contendo o nimero inteiro
que esta faltando no conjunto de numeros inteiros dado. As saidas deverdo ser mostradas na saida
padrao.

Exemplo de entrada Saida para o exemplo de entrada

3 2
31 4
5 1
1235

4

243

0

15



